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LEGENDS: Excursions locales générant des

récits de personnes agées pour le storytelling numérique

Présentation du projet et objectifs clés
Le projet LEGENDS réunit cing organisations
partenaires: Anziani e Non Solo, ARTIT, KMOP
Policy Center, Institute of Development, and
People Behind. Le projet vise a rapprocher les
personnes agées et les jeunes grace a une
approche narrative ancrée dans le territoire,
qui associe littératie numérique et patrimoine
local.

Ses obejectifs spécifiques sont les suivants:

e Renforcer les compétences
numériques des personnes agées
grace a des activités pratiques et
créatives de storytelling numérique.

e Favoriser I'engagement
intergénérationnel en encourageant
une collaboration et des échanges
significatifs entre personnes agées et
jeunes.

e Renforcer les compétences des
éducateurs pour adultes grace a des
outils et méthodologies favorisant un
apprentissage inclusif et participatif.

e Promouvoir la durabilité et Ia
préservation culturelle en collectant,
documentant et partageant des
histoires, souvenirs et éléments du
patrimoine local par des moyens
numériques.

Actualités du projet

Une étape «clé du projet a été le
développement et le test des premiers
modules de la boite & outils. A la suite de la
phase d'évaluation des besoins, qui a dépassé
les objectifs initiaux du projet, les partenaires
ont élaboré des modules de formation
provisoires  portant sur l'apprentissage
intergénérationnel, le storytelling
numérique, le storytelling urbain et les
techniques de facilitation. Ces modules ont
été examinés par des experts et sont
actuellement testés dans le cadre d'ateliers
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pilotes nationaux. Cette phase pilote a permis
de recueillir des retours précieux sur la clarté,
la pertinence et |'utilité pratique du contenu
de formation.

Le 18 mai 2026, le consortium LEGENDS a
tenu avec succés sa premiére réunion
transnationale virtuelle du projet, réunissant
des représentants de toutes les organisations
partenaires afin de faire le point sur les
progrés réalisés et de planifier les prochaines
étapes du projet.
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Et ensuite?

La prochaine phase du projet sera consacrée a
la mise en ceuvre d'ateliers de storytelling
numérique, d'excursions locales et a la
création d'une carte culturelle en ligne.

A travers ces activités, le projet LEGENDS
continuera de  promouvoir l'inclusion
numérique, la coopération
intergénérationnelle et la préservation du
patrimoine culturel local par le biais du
storytelling.

Restés connectés
Pour plus d’informations, consultez le site du

projet: https://legendsproject.eu/
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