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Escursioni locali intergenerazionali

Generare narrazioni per lo storytelling digitale

Panoramica del progetto e obiettivi

I progetto LEGENDS riunisce cinque
organizzazioni partner: Anziani e Non Solo,
ARTIT, KMOP Policy Center, Institute of
Development e People Behind. Il progetto
mira a unire anziani e giovani attraverso un
approccio narrativo basato sul territorio, che
collega l'alfabetizzazione digitale al patrimonio
locale. Attraverso uscite fotografiche sul
territorio, attivita di narrazione digitale e la
creazione di una mappa culturale online,
LEGENDS si propone di ridurre l'isolamento
digitale  degli  anziani, rafforzare |Ia
cooperazione intergenerazionale e preservare
il patrimonio culturale all'interno delle
comunita locali.

| suoi obiettivi specifici sono:

e Potenziamento delle competenze digitali
degli anziani attraverso attivita pratiche e
creative di narrazione digitale.

e Promozione del dialogo intergenerazionale
incoraggiando la collaborazione e lo scambio
tra anziani e giovani.

e Rafforzamento delle competenze degli
educatori e dei facilitatori attraverso
strumenti e metodologie che supportino
I'apprendimento inclusivo e partecipativo.

e Promozione della sostenibilita e della
conservazione del patrimonio culturale
attraverso la raccolta, la documentazione e la
condivisione di storie, di ricordi e del
patrimonio locale tramite strumenti digitali.

Cosa abbiamo realizzato finora

Una tappa fondamentale del progetto é stata
lo sviluppo e la sperimentazione dei primi
moduli del toolkit. Dopo il completamento
della fase di valutazione dei bisogni, che ha
superato le aspettative iniziali del progetto, i
partner hanno sviluppato dei moduli formativi
incentrati sull'apprendimento
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intergenerazionale, lo storytelling digitale, lo
storytelling urbano e le tecniche di
facilitazione. Questi moduli sono stati
esaminati da esperti e sono ora in fase di
sperimentazione attraverso workshop pilota a
livello nazionale. La fase pilota ha fornito un
prezioso feedback sulla chiarezza, Ila
pertinenza e l'utilita pratica dei contenuti
formativi.

Il 18 maggio 2026, il consorzio LEGENDS ha
tenuto con successo il suo primo incontro
virtuale transnazionale di progetto, riunendo
i rappresentanti di tutte le organizzazioni
partner per esaminare i progressi compiuti
finora e pianificare le fasi successive del
progetto.
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Cosa ci aspetta nei prossimi mesi

La prossima fase del progetto si concentrera
sull'implementazione  di  laboratori  di
narrazione digitale, escursioni locali e sulla
creazione di una mappa culturale online.

Attraverso queste attivita, il progetto LEGENDS
continuera a promuovere l'inclusione digitale,
la cooperazione intergenerazionale e la
conservazione del patrimonio culturale locale
attraverso la narrazione.

Resta aggiornato
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