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LEGENDS

Sle

Escursioni locali intergenerazionali e

narrazioni per lo Storytelling Digitale

Panoramica del progetto e obiettivi
chiave

Il progetto LEGENDS riunisce cinque
organizzazioni partner: Anziani e Non Solo,
ARTIT, KMOP Policy Center, Institute of
Development e People Behind. L'iniziativa
mira ad unire anziani e giovani attraverso un
approccio narrativo incentrato su temi locali,
che coniughi l'alfabetizzazione digitale con il
patrimonio territoriale locale. Attraverso
uscite fotografiche sul territorio, attivita di
narrazione digitale e la creazione di una
mappa culturale online, LEGENDS si propone
di ridurre l'isolamento digitale degli anziani,
rafforzare la collaborazione
intergenerazionale e preservare il
patrimonio  culturale all'interno  delle
comunita locali.

Aggiornamenti di progetto

Dal nostro ultimo aggiornamento, il progetto
LEGENDS e passato dalla fase di ricerca a
quella di attuazione. Oltre 250 educatori,
anziani e giovani hanno partecipato a
questionari e focus group in tutta Europa,
offrendo preziosi spunti di riflessione sulle
loro abitudini, bisogni ed aspettative in
ambito digitale. Questi suggerimenti hanno
guidato la redazione del Toolkit per i
facilitatori di LEGENDS, che comprende |
seguenti argomenti: facilitazione
intergenerazionale, alfabetizzazione digitale,
narrazione digitale e urbana.

Cosa abbiamo appreso dalla fase di ricerca
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ASPETTI
CHIAVE

Fiducia e ruoli Supporto pratico

e Costruire la fiducia fin * Gruppi piccoli e stabili
dall'inizio attraverso attivita
pratiche.

e Abbinamente di  ruoli:
I'esperienza e i ricordi degli

con regole di base chiare.
e Guide scritte in  un
linguaggio semplice e
rispettoso della privacy e
anziani, le competenze del consenso.
digitali dei giovani.

Il curriculum é stato testato in un workshop
nazionale che ha coinvolto 90 partecipanti. |
loro feedback positivi hanno orientato la
revisione finale dello strumento. I
curriculum é ora finallizzato é sara a breve
disponibile gratuitamente sul sito web del
progetto.

LEGENDS Workshop ospitato da ARTIT in Grecia

Sono in corso sessioni di formazione per
formatori in Belgio, Cipro, Italia e Grecia,
volte a preparare educatori e facilitatori ad

utilizzare il curriculum LEGENDS con
sicurezza ed efficacia. Al termine del
percorso, i partecipanti riceveranno un

attestato di partecipazione.

Vuoi partecipare? Contatta un partner del
progetto attraverso legendsproject.eu

Quali sono | prossimi passi?

Il partenariato di LEGENDS si incontrera ad
Atene in Novembre per preparare i
laboratori intergenerazionali Persone
anziane e giovani esploreranno il patrimonio
locale attraverso la narrazione digitale e le
escursioni. Le loro storie e i loro ricordi
confluiranno in una mappa digitale
europea condivisa, rendendo il patrimonio
culturale locale accessibile a un pubblico piu
vasto.

Stay connected
Per maggiori informazioni visita il sito web di

progetto: https://legendsproject.eu/
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